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YAZARIN ONCEKI YAYINLARI
1. Profesyonel Brig. Yogdun ilgi sonucunda tukenmistir.

2. Etkili Defans. Halen yayimi devam ediyor.

Bu kitapta asagidaki ve benzeri daha pek ¢ok sorunuza ayrintili yanitlar
bulacaksiniz.

Hangi kartimi atak etmeliyim

Ortagima hangi kartimi dénmeliyim

Uglincii pozisyonda hangi kartimi oynamaliyim

ikinci pozisyonda hangi kartimi oynamaliyim

Umutsuz gorinen durumlarda nasil defans yapmaliyim
Hangi kartimi defos etmeliyim

Ortagima nasil sinyal verebilirim

Hangi konvansiyonel sinyal yontemlerini kullanabilirim
10, 11 ve 12 Kurallarindan nasil yararlanabilirim
Deklaranin dagilimini, I6velerini ve puanlarini nasil sayabilirim
Defansta nasil fazladan I6ve Uretebilirim

Basarili sonug igin hangi defans tekniklerini kullanabilirim
Nasil iyi bir defans plani yapabilirim

Problemleri nasil ¢ézebilirim

Deklarani nasil batirabilirim
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3. Etkili Sistem: 2/1. Halen yayimi devam ediyor.

Bu kitapta asagidaki ve benzeri daha pek ¢ok sorunuza ayrintili yanitlar
bulacaksiniz.
Neden 2/1 sistemini oynamaliyim
El degerlendirmesini nasil yapabilirim
Dogru puan hesabini nasil yapabilirim
Neden forsing sanzatu oynamaliyim
Agislarda nelere dikkat etmeliyim
Hangi zayif 2 acislari daha etkilidir
Hangi ellerle yiksek seviyede agis yapmaliyim
2-3-4 kurali ne demektir
8,9, 17, 20 kurallarindan nasil yararlanirim
16-17-18 kurallari ne ise yaramaktadir
Once agis yaptiktan sonra nasil rebid yapmaliyim
Once cevap verdikten sonra nasil rebid yapmaliyim
Nasil glivenli slem konusmasi yapabilirim
Nasil etkili yarissal konusmalar yapabilirim
Toplam I6ve kuralindan nasil yararlanabilirim
Hangi ellerle yarissal konusmaliyim
Hangi ellerle defansta kalmaliyim
Nereye kadar baraj yapmaliyim
Bu kitapta bulunan 103 konvansiyonu da kullanmali miyim
Hangi konvansiyon ne ise yaramaktadir

Hangi konvansiyonu nerede ve nasil kullanmaliyim
Gazzilli ne demektir
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TESEKKUR

Brice ayirdigim zaman ve harcadigim emege sabirla katlanan sevgili
esim Seyhan Ikinci ve sevgili kizim Sila Ikinci'ye, elinizdeki kitabin
igini agmadan ilk gordigliniiz yiiziini tasarlayan sevgili oglum Ural
Ikinci'ye, bu kitabin basim ve dagitiminda her tirli katkiyr veren
Siyasal Yayinevi'nin sahibi degerli dostum Unal Sevindik'e, kitaba son
seklin verilmesinde katkida bulunan Grafiker Gamze Ugak'a, bana her
tirli destek ve katkiyr sunan tiim brig dostlarima sonsuz tesekkiir ve

siikranlarimi sunuyorum.



YAZAR HAKKINDA

Osman IKINCI, 1968 yilinda Trabzon'un Tonya ilgesinde dogdu. Ilkégrenimini
Tonya, Lise 6grenimini ise Vakfikebir'de tamamladiktan sonra 1985 yilinda
K.T.U. Orman Fakiiltesine girdi. Ayni iniversiteden 1989 yilinda Orman
Miihendisi unvani ile mezun oldu.

1990 yilindan itibaren Orman Miihendisligi meslegini icra etmeye basladi.
Sirasiyla Giimiishane, Sinop, Zonguldak, Bartin, Istanbul, Kastamonu, Giresun
ve Trabzon bélgelerinde Orman Igletme Sefligi, Orman Isletme Miidiir
Hdlen Trabzon Orman Bélge Midirliginde Sube Miidird olarak gérev
yapmaktadir. Evli, Ural isimli bir oglu ve Sila isimli bir kizi bulunmaktadir.

Uzun Yillardir brigle ilgilenmis olup, en biyiik hobisi her zaman brig
konusunda arastirma yapmak ve brig oynamak olmustur. Yaklagik 30 yillik bu
siiregte binlerce oyun deneyimi yasayarak; onlarca kitap, dergi ve yayin
arastirmasi yaparak birikimini gelistirmigtir. Bu deneyim ve birikimini daha
gok bri¢ sporcusu ile paylagabilmek ve onlara katki yapabilmek amaciyla
agirlikh olarak 2/1 sistemini anlatan PROFESYONEL BRIC isimli eserini
2008 yilinda yayimlamistir.

Daha sonra ayni amagla ETKILI DEFANS isimli eserini yayimlamigtir. En
oncelikli amaci, brigi seven ve brigle ilgilenen herkesin etkili defans
yapabilmelerine ve profesyonelce bri¢ oynayabilmelerine  katkida
bulunabilmek olmustur.

Profesyonel Brig isimli kitabi yogun ilgi ve begeniyle karsilasmis olup,
tiikenmistir. Gelen yogun talepler lizerine bu kez Profesyonel Brig isimli
kitabin kapsamini daha da genisleterek ve tiim konvansiyonlar: ekleyerek
ETKILI SISTEM: 2/1 isimli eserini yayimlamistir.

Sistem ve defans kitaplarindan sonra sira yer oyunu kitabina gelmisti. Bu
konuda da yogun taleple karsilagti. Bu talepleri karsilamak ve brig dostlarinin
ayni zamanda etkili yer oyunu oynamalarina katkida bulunmak amaciyla
ETKILI YER OYUNU isimli eserini yayimlamigtir.
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ONSOz

Bric, olimpiyat kategorisinde yer alan bir zekd sporudur. Bric oynamayi
O0grenmek icin bircok iyi neden vardir: Harika bir oyundur, oynarken ¢ok iyi vakit
gecirirsiniz, diinyadaki en popitler kart oyunudur, seckin bir sosyal c¢evre
edinirsiniz, rekabetci bir oyun olarak bir¢ok insan bricten hoslanir, ¢ok iyi bir
beyin egzersizidir, her yastan, her cinsiyetten, her ulus ve dinden insana hitap
eder, disiplin, matematik, psikoloji ve etik degerler igerir. Bri¢ ©6grenerek
problem ¢6zme ve ortaklik kominikasyon yeteneklerinizi gelistirebilirsiniz, brig
oynamanin saglik tizerindeki olumlu etkileri kanitlanmistir.

Bu ifadeleri bir yerlerden hatirliyor gibiyim dediginizi hissediyorum. Evet, tahmin
ettiginiz gibi bu satirlar Profesyonel Brig, Etkili Defans ve Etkili Sistem: 2/1
kitaplarimin 6nsoziiniin baslangic climleleri idi. Yeni bir calisma ile sizlerle
birlikte olmanin mutlulugunu yasiyorum.

Uzun yillardir bri¢ oynadigi halde gesitli nedenlerle bir brig sistemi 6grenememis
bri¢ dostlarim icin 2008 yilinda yayimladigim Profesyonel Brig isimli kitabim siz
degerli bri¢ severler tarafindan yogun ilgiyle karsilasmis olup, tiikenmistir. Ayni
amagla 2013 yilinda hazirladigim Etkili Sistem: 2/1 kitabim halen yayimdadir. En
etkili sistemi 6grendigi halde defans yapmakta sorun yasayan bri¢ dostlari igin
ise 2010 yilinda yayimlanan Etkili Defans kitabim da halen yayimdadir.

Bricte basarili olmak igin iyi bir sistemin 6grenilmesi ve etkili defans yapilmasi
maalesef yeterli olmamaktadir. Ayni zamanda etkili yer oyunu oynanmasi da
gerekmektedir. Yer oyunu kitabi yazmam igin onceki kitaplarimin okurlari
tarafindan bana yogun talep geldi. iste bu talepleri karsilamak ve gereksinim
duyan bri¢c dostlarinin basarili olmalari icin etkili sistem ve etkili defansin
yaninda yer oyunlarinin gelisimine katkida bulunmak amaciyla Etkili Yer Oyunu
kitabim hizmetinize sunulmustur.

Ulkemizde her diizeyde brig sporcusu az veya ¢ok sistem ve defans konulari ile
ilgili bilgiler edinmistir. Bu grubun onemli bir kismi yer oyununu masadaki
deneyimlerinden 6grenmistir. Masadaki deneyimler Oonemlidir fakat yeterli
degildir. Zira bazi yer oyunu teknikleri ancak o teknikler bilinirse uygulanabilir.

Bric oynadiginiz tim zamanlarin ortalama dortte birinde deklaran olarak
oynamaktasiniz. Diger masalardaki rakiplerinize fark atmak icin deklaran olarak
oynayacaginiz bu dortte birlik dilimde etkili yer oyunu oynamaniz
gerekmektedir. Bu farki da ancak yer oyunu tekniklerini bilirseniz
yaratabilirsiniz. Zira kazanilan oyunlarin cogunun etkili yer oyunu oynamanin,
kaybedilen oyunlarin ¢ogunun ise hatali yer oyunu oynamanin sonucu oldugu
bilinmektedir. Bu kitap ile hatali yer oyunu nedeniyle kaybeden degil, etkili yer
oyunu ile kazanan olmaniz amaglanmaktadir.
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BASLANGIC

Bu kitapta deklaranin yer oyunu anlatiimaktadir. Amag, deklaranin etkili yer
oyunu oynamasidir. Kitabin sonuna geldiginizde etkili yer oyunu konusunda
mevcut durumunuza gore ¢ok daha gelismis olacaginiza inaniyorum.

KITAP HAKKINDA

Brice yeni baslamis olan ve etkili yer oyununu da 6grenmeyi arzu eden bri¢
dostlarimiz vardir. Uzun yillardir bri¢ oynadidi halde yer oyunu konusunda egitim
almamisg bri¢ sporcularimizin sayisi az degildir. Bu gruptaki bri¢ sporcularimizin
gereksinimleri dikkate alinarak bu kitapta brigte yer oyunu konusundaki temel
kavram ve konular o&rneklerle de pekistirilerek aciklanmistir.  Brig
sporcularimizin yer oyunu konusunda da ¢ok iyi bir diizeye ulagmalari
amaclanmistir.

Bricte yer oyunu konusunda cesitli kaynaklardan bilgiler edinmis ve hatta egitim
almis bri¢ sporcularimizin da bu kitaptan 6grenecekleri ¢ok degerli bilgiler
olacaktir. Bu kitapla birlikte temel konulari tekrar inceleyerek hem yeni bilgiler
edinmis hem de onceki bildiklerini farkli yaklagsim ve o&rneklerle pekistirmis
olacaklardir.

Orta ve ileri duzey bri¢ sporcularimiz i¢in daha etkili yer oyunu oynayabilmelerini
saglamak amaciyla konular anlatimis ve ¢6zUmlid o6rnek problemler
dizenlenmistir. Bu kitapta bricte yer oyunu konularinda sadece temel bilgilere
yer verilmemigtir. Bu temel bilgiler Uzerine etkili yer oyunu teknikleri de
aciklanmis, problem tadinda uygun érnekler sunularak analizleri de yapilimigtir.

Kitaptaki érnekler, binlercesi arasindan secilmis ve her birinin ders niteliginde bir
dzelliginin olmasina 6zen gosterilmistir. Onerim, bu &rnekleri incelerken
diisiinme tembelligi yaparak ¢oziime bir an 6nce bakmaniz degil, kendinizi
zorlayarak dogru ¢éziimii bulmaya ¢alismanizdir. Dogru cevabi bulmak igin
ne kadar ¢ok ¢aba sarf ederseniz yer oyununuzun da o kadar ¢ok gelistigini
glreceksiniz. Israrla 6rnekleri inceler ve etkili yer oyununu bulmaya caligirsaniz
belli bir sture sonra bu 06zelliginizi aligkanlik haline getirdiginize de tanik
olacaksiniz.

Kitabin sondan bir dnceki béliumunde ilk 11 bélumde aciklanmis olan butin yer
oyunu tekniklerinin kullanilmasini gerektiren ve karigik olarak siralanan ¢6zumlu
problemler hazirlandi. Bu sekilde onceki konulardan badimsiz dislinmenizi
saglayarak, o boliumlerde 6grendiginiz teknikleri kullanmanizi, etkili yer oyunu
plani yapmaya ¢alismanizi ve her tirll yer oyunu problemini ¢gézme yeteneginizi
Ust seviyeye cikarmanizi amagcladim. Her 6rnegi dikkatli bir bicimde incelemenizi
ve vurgulanan puf noktalarini gdézden kagirmamanizi éneririm.

Bu kitap, ayni zamanda hem bri¢ egitmenlerimizin verecekleri yer oyunu
derslerinde hem de yer oyunu dersi alan bri¢ 06grencilerinin kurslarda
yararlanabilecekleri dnemli bir kaynak olacaktir.



Kitaptaki érneklerin ve ¢6zUmll problemlerin daha iyi anlasilarak, daha g¢ok

yararl olmalari i¢in bunlarla ilgili bilmeniz gerekli bazi hususlar sunlardir:

v Diyagramlarda deklaran, aksi belirtimedikge her zaman Giiney’de oturan
oyuncu olarak konumlandiriimigtir.

v" Oyun planiniz igin eder deklarasyonun bir dnemi varsa problemin yaninda
deklarasyon da gosterildi fakat deklarasyonun énemi yoksa sadece kontrat
ve atak belirtildi.

v" Oyun planiniz i¢in rakiplerin ellerinin 6nemi varsa bu eller de gosterildi fakat
rakiplerin ellerinin 6nemi yoksa gosterilmedi.

v Orneklerin ve ¢6zimli problemlerin sonunda genellikle o yer oyunu
tekniginin ana fikrine dikkat cekilerek, hangi tir problemlerin ¢6zimi igin
hangi oyun tekniginin uygulanmasi gerektigi vurgulanmistir.

v' Bazl ellerde bir problemin ¢6zimi igerisinde ayni zamanda birden fazla
oyun tekniginin kullaniimasi gerektigi de unutulmamaldir.

v Orneklerin ve ¢o6zUmli problemlerin sonunda bazen yanlig oyun tarzi
secilirse nasil bir sonugla karsilasabileceginize dikkat c¢ekilerek, brig
masasinda bu hatalardan korunmaniz amaglanmistir.

v Orneklerin ve ¢dzimlii problemlerin  sonunda bazen bazi sonuglari
diyagrami inceleyerek gérmeniz dnerilerek, dikkatinizden kagmasi olasi bazi
noktalari gdérmeniz ve problem ¢bzme yeteneginizin gelistiriimesi
hedeflenmistir.

v" Deklarasyonlar genellikle “Etkili Sistem: 2/1” standardina uygun olsa da bazi
deklarasyonlar standart disi olabilir. Bunu dnemsemeyiniz. Zira bu kitabin
amaci sistem bilginizi1 degil, etkili yer oyununuzu gelistirmektir.

v" Problemlerin ¢éziimlne genellikle analizle baslanarak, size de siirekli analiz
yapma ve ¢ikarimlar elde etme aliskanlhigi kazandiriimak istenmistir.

v Orneklerle ¢éziimli problemleri ellere bakmadan ve ilgili analizi okumadan
¢ozmeye c¢alismalisiniz. Cok 6nemli olan bu durumu aligkanhk haline
getirmelisiniz. Zira masada ¢6zUmu ancak butln kartlar oynandiktan sonra
gorebileceksiniz.

v" Bu kitap, deklaran olacaginiz pozisyonlari konu edindiginden, deklaran hep
SiZ olacaksiniz.

Kitaptan en fazla yarari elde etmek igin problemlerin ¢éziimlerine bakmadan
problemleri ¢dzmek igin ugrasmali, kafa yormali ve bunu aliskanlik haline
getirmeye calismalisiniz. Geligtireceginiz bu aligkanlik, gercek yasamda da
isinize ¢ok yarayacaktir. Zira bric masasinda oyun planinizi yaparken rakiplerin
ellerini gdrmeyeceksiniz.

Yukarida aciklanan sekilde yapacaginiz calisma ile oyun plani tekniginizi
gelistirecek ve ¢6zim Uretmeyi aliskanlik haline getirmis olacaksiniz. C6zim
uretmeyi 6grenen bri¢ sporcusu, etkili yer oyunu oynayacak ve bagarili sonuclar
alacaktir.

Ozetle bu kitap, bric oynamayi bilen ama etkili yer oyunu oynamayi
ogrenmek ve gelistirmek isteyen biitiin bri¢ sporcularinin yararlanmasi igin
hazirlanmistir.

! Sistem bilgisi icin “Etkili Sistem: 2/1” kitabini temin edebilirsiniz.



KAYNAKCA

Bricte Squeeze, Bertrand Romanet

Brigte Yer Oyunu, Emin Yaykin

Card Play Techinique, Victor Mollo-Nico Gardener
Deceptive Plays, Hugh Kelsey

Kart Oyunu Teknikleri Ansiklopedisi, Guy Leve

Kart Oyunu Teknikleri, Derek Remington-Pat Cotter
Koz Oyunlari, Melih Ozdil

Play It Again Sam, Terence Reese-Martin Hoffman
Rakiplerinizin Kartlarini Nasil Kesfedersiniz? — Mike Lawrence
10. Sanzatu Oyunlari, Melih Ozdil

11. Test Your Bridge Play, Edwin Kantar

12. The Best of Bridge, Victor Mollo and Eric Jannersten
13. The Bridge World, Jeffrey Isralsky

14. The Most Puzzling Stuations in Bridge, Terence Reese
15. Ustalar Nasil Basarir, Terence Reese

CoNO>ORA~®N =

KISALTMALAR
Bu kitapta kullanilan kisaltmalar asagida gosterilmistir.
A : As.

4432 :4432 dagilim vardir ama hangi rengin ka¢ adet oldugu belli degildir.
4-5-1-3 : 4 Kkart pik, 5 kart kor, 1 kart karo ve 3 kart trefl vardir.

B : Bati. Bu kitapta genellikle atakgi.

D : Dogu.

D : Dam.

G : Gliney. Bu kitapta genellikle deklaran.
GF : Game forsing, zon forsingi, oyun forsingi.
H. Pas : Hep Pas veya Herkes Pas

K : Kuzey.

M : Major.

m : Mindr.

OoP : Ondr puani

R : Rua.

Vv : Vale.

®ARD : Sirasiyla A, ®R ve ¢D’nin oynanmasi anlamindadir.
¥YDAR : Sirasiyla ¥D, $A ve $R’nin oynanmasi anlamindadir.

Baska bir eserle birlikte olmak dilegi ile...
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